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Sova3D infokirje maaliskuu 2022

Tervehdys Kunta3D-kaupunkimallin  kayttaja! Tahan infokirjeeseen on koostettu Kunta3D-
kaupunkimalleihin lahiaikoina lisattyja uusia ominaisuuksia. Kirjeesta I6ydat kuvalliset ohjeet uusien
toimintojen kayttamiseen. Mikali tarvitset apua uusien toimintojen kanssa tai haluat tietda toiminnoista
enemman, otathan yhteytta sahkdpostitse osoitteeseen tuki@sova3d.fi.

Tekstuurien asettaminen ladatulle mallille

Ladatuille malleille voi lisata tekstuureja nyt myos valmiin luettelon avulla. Suunnitteluohjelmistoissa IFC-
mallien tekstuurien eksportointia ei tueta, mutta tekstuurin voi lisata jalkikateen ladatulle mallille
kaupunkimallinakymassa. Toiminto soveltuu myds OBJ- ja glTF-malleille, joiden mukana ei ole tuotu
tekstuureja. Valmiista luettelosta l6ytyvien tekstuurien asetukset vaihtelevat valitun tekstuuripaketin
mukaan.

Tekstuurin voi asettaa valitulle elementille painamalla ladattua mallia ja valitsemalla 'Mallin tiedot’ ->
'Materiaalit’. Aktivoi haluamasi elementti painamalla sita ja valitse vasemmalta 6ytyvan materiaalilistan
kohdalta vari. Valitse aukeavasta ikkunasta 'Choose texture’ ja etsi listalta haluamasi tekstuuri.
Tekstuuria voi sdataa ikkunan eri toiminnoilla.

Metalness = Muuttaa tekstuurin pinnan heijastavuutta

Roughness = Muuttaa tekstuurin pinnan karkeutta

Image width in Meters = Muuttaa tekstuuripalan kokoa

Texture rotation in degrees = K&antaa tekstuurin suuntaa

Texture offset X = Siirtéda tekstuuria x-suunnassa

Texture offset Y = Siirtaa tekstuuria y-suunnassa

Choose texture = Valintalista tekstuureista

Remove texture = Poista valittu tekstuuri

Use normal map = Lis&a tekstuurin pintaan yksityiskohtia

Use metalness map = Lisaa tekstuurin pintaan heijastavuusvaihtelua
Use roughness map = Lisaa tekstuurin pintaan karkeusvaihtelua
Use ambient occlusion map = (kokeellinen) valaisee pinnan lasketulla valolla

Palauta = Palauttaa kaikki mallin alkuperaiset asetukset

Sivul/4



mailto:tuki@sova3d.fi

lgl(unta:’aD

Sijainti Materiaalit Hierarkia

Nayta kerralla rivia Etsit |
@ * Name ‘Cilor
IfcBeam_16Y10179r6aQfg2jgkSo05 Q
IfcFurnishingElement_2_$VkIFqf14vgyMQjVSN]B |
IfcBuildingElementPart_3328WmONy9_kOCzfCtX94m
IfcFlowTerminal_2i8CdOMPbh4xP3IKddzXRLC
IfcWallStandardCase_2XLv2nGIX6AU9tQ08vj6lh [ ]
IfcBuildingElementProxy_0zVL$80$z80AmwnQ4PPToF
IfcBuildingElementProxy_2wXMVy2$v34AADcQ5ZTMUS
IfcBuildingElementProxy_2wXMVy2$v34AADcQ5ZTMUS
IfcBuildingElementProxy_37xz933UL12gSMHV5wDcsm
IfcFlowTerminal_20c50PaNb1QhyYQ_halazg |
Naytetaan rivit 1 - 10 (yhteensa 42 )

Edellinen 1 ‘ 2 3 4 5 Seuraava
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lapinakymattamyys

1

metalness

- . +

roughness

- . +

Image width in Meters
1
Texture rotation in degress
0
Texture offset X
0
Texture offset Y

0

‘ choose texiure  n:move texiure
e ——

Use normal map
[ Use metalness map
[J Use roughness map

[ Use ambient occlusion map

Snap-toiminto ladattujen mallien elementtien sijaintitietojen hakemiseen

Ladatun IFC-, OBJ- tai glTF-mallin elementtien kulmapisteiden tarkemmat sijaintitiedot on nyt
mahdollista saada nakyville snap-toiminnon avulla. Mallia painamalla snap-toiminto laskee lahimman
elementin kulmapisteen ja muodostaa kulman kohdalle punaisen ristikon. Kulman tarkemmat
koordinaatti- ja korkeustiedot avautuvat kohdeikkunan alareunaan. Toimintoa voi hyddyntaa esimerkiksi
rakennusvalvonnan puolella mallin sijaintitietojen tarkistamiseen.
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I: 394621.933 P: 6704503.324 (rsG:2067) korkeus 42.93 m Q
Maanpinnan korkeus 42.5 m

L ICINEYSSVSEAENE]

Lisaa...

Siirra mallia
Aseta referenssipiste

Mallin tiedot

Kiinteistorajojen kulmaluettelo ja valitun pisteen etaisyys rajaan

Kiinteistdrajojen tarkemmat sijaintitiedot on nyt mahdollista saada nakyville kaupunkimallissa. Paina
maanpintaa ja valitse valikosta 'Nayta kiinteistorajat’. Paina uudelleen maanpintaa ja naet ikkunan
alareunassa  kiinteistdtunnuksen, etdisyyden rajaan ja etdisyyden |8himpaan kiinteiston
nurkkapisteeseen koordinaatteineen. Painamalla kiinteistotunnuksen kohdalta saat auki kiinteistdn
kulmapisteiden listauksen koordinaatteineen.

I: 394623.630 P: 6676616.980 (EPSG:3067) Q
Maanpinnan korkeus 7.4 m

Kiinteistd 91-45-210-1
NRAEAL] P

394648.489 6676572.687
Lisda... 394717.175 6676621.004
394671.158 6676686.418
394602.475 6676638.101
Nayta kiinteistorajat 394648.489 6676572.687

U AW

WMS kuvat

Teksti

Alue

Taajaanrakenpefty alue 1
Kiinteisttaisyys rajaan 5.151m m

Lahin kulma I: 394602.475 P: 6676638.101

Sivu3/4




p9Kuntazp = sovA3D

'Nayta selitteet’-checkbox editorin kayttoliittymassa
'Nayta selitteet’-checkbox on nyt lisatty myds editorin kayttolittymaan. Toiminnon avulla voi piilottaa
projektinakymaan lisatyt selitetekstit editoinnin ajaksi.

Projekti
Mallien lisddminen

Projektien yht3aikainen katselu

Nayta selitteet |

Vantaan aineistoihin paivityksia

Vantaan ilmakuva, asemakaava ja kantakartta on nyt saatavilla koko kunnan alueelta. Helsingin ja
Vantaan asemakaava-aineistoja voi jatkossa tutkia kaupunkimallissa samanaikaisesti ja saumattomasti.
Kaupunkien asemakaavat on erotettu toisistaan varein. Helsingin asemakaava nakyy kaupunkimallissa
siniselld ja Vantaan asemakaava mustalla. Asemakaava-aineiston voi aktivoida paalle vasemmalta
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